[bookmark: 1660-1616759436735]OA系统接入文档
[bookmark: 4371-1616759742704]
[bookmark: 9540-1616759742854]1、用途
[bookmark: 7581-1617344914994]本文档为游戏联运平台接OA系统技术文档 （请仔细阅读注意事项和注释）
[bookmark: 2466-1617344988041]1.1 阅读对象
[bookmark: 3860-1617345621389]游戏联运平台方技术人员
[bookmark: 5960-1617347531909]
[bookmark: 2117-1617348850729]
[bookmark: 9791-1617344999969]2、签名机制
[bookmark: 3168-1617345009833]签名使用MD5方式
[bookmark: 7579-1617344882145]格式为 MD5(参与签名字符串+key)，使用参数sign传递，key由双方约定
[bookmark: 5028-1617347537469]
[bookmark: 3268-1617345137839]2.1 签名方法
[bookmark: 6073-1617345649725]使用接口文档中需要参与加密的参数，按照键名升序排序生成querystring字符串，拼接上key后进行md5加密
[bookmark: 3030-1617347538133]
[bookmark: 7862-1617345778629]2.2 php代码示例

1. [bookmark: 8770-1617345900431][bookmark: 3117-1617344882298]function sign($postData)  
2. {  
3.     ksort($postData);  
4.     $str = '';  
5.     foreach ($postData as $key => $value) {  
6.         if ($key == 'sign') {  
7.             continue;  
8.         }  
9.         $str .= $key . '=' . $value . '&';  
10.     }  
11.     $str .= 'key=' . $key;  
12.     return md5($str);  
13. }  

[bookmark: 6013-1617348848721]
[bookmark: 2170-1617345945255]3、创建推广员接口
[bookmark: 9042-1617346019789]3.1 接口说明
[bookmark: 5016-1617346067963]OA系统在绑定平台,选择自动生成推广员时请求，请求成功后游戏平台进行创建推广员操作
[bookmark: 7510-1617347539798]
[bookmark: 7599-1617346125651]3.2 请求地址
[bookmark: 1443-1617346130219]游戏平台方提供
[bookmark: 6094-1617347540494]
[bookmark: 2961-1617346135891]3.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	promote_password
	string
	Y
	推广员密码

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 8260-1617346153531]
[bookmark: 5190-1617347544886]3.4 返回值
[bookmark: 7355-1617347546966]成功
[bookmark: 4641-1617348818505]{"code":"1","msg":"请求成功","data":{}}
[bookmark: 4839-1617348763457]失败
[bookmark: 2714-1617348810337]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
[bookmark: 7086-1617347586223]
[bookmark: 5413-1617346140227]
[bookmark: 8242-1617346140371]
[bookmark: 1064-1617349914918]4、验证推广员接口
[bookmark: 4157-1617349938740]4.1 接口说明
[bookmark: 3783-1617349942395]OA系统在绑定平台，选择已有推广员账号时请求，接口验证推广员信息是否正确
[bookmark: 6385-1617350016435]
[bookmark: 9446-1617350018444]4.2 请求地址
[bookmark: 1567-1617346014500]游戏平台方提供
[bookmark: 2437-1617345950789]
[bookmark: 5083-1617350318810]4.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	promote_password
	string
	Y
	推广员密码

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 0063-1617345951189]
[bookmark: 0049-1617351041023]4.4 返回值
[bookmark: 8628-1617351046279]成功
[bookmark: 5620-1617351049650]{"code":"1","msg":"验证成功","data":{}}
[bookmark: 1623-1617351049650]失败
[bookmark: 5153-1617351049650]{"code":"0","msg":"验失败","data":{}}
[bookmark: 1519-1617351046455]
[bookmark: 2013-1617351099934]
[bookmark: 5066-1617351104129]5、获取可申请游戏列表接口
[bookmark: 2423-1617351121991]5.1 接口说明
[bookmark: 5622-1617351126799]OA系统传递推广员信息，获取推广员可申请游戏列表
[bookmark: 4361-1617351046599]
[bookmark: 5511-1617351149839]5.2 请求地址
[bookmark: 6135-1617351159862]游戏平台方提供
[bookmark: 1731-1617351163454]
[bookmark: 9186-1617351163630]5.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	promote_password
	string
	Y
	推广员密码

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sys_type
	int
	N
	游戏类型 1:手游 2:H5 3:页游

	page
	int
	N
	当前页数

	limit
	int
	N
	每页显示条数

	game_name
	string
	N
	筛选条件 : 游戏名称

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 5392-1617351155734]
[bookmark: 3260-1617351701197]5.4 返回值
[bookmark: 6717-1617351782268]成功
[bookmark: 1013-1617351786495]{"code":"1","msg":"请求成功","data":{}}
[bookmark: 3185-1617351786495]失败
[bookmark: 1090-1617351786495]{"code":"0","msg":"验失败","data":{}}
[bookmark: 5192-1617351788236]
[bookmark: 1217-1617351788380]
[bookmark: 5030-1617351824077]6、申请游戏接口
[bookmark: 9990-1617351852738]6.1 接口说明
[bookmark: 5591-1617351852738]OA系统请求接口 传递推广员和游戏信息，游戏平台完成推广员申请游戏操作
[bookmark: 5470-1617351929266]
[bookmark: 6413-1617351852739]6.2 请求地址
[bookmark: 1161-1617351852739]游戏平台方提供
[bookmark: 8541-1617351852739]
[bookmark: 6435-1617351852739][bookmark: _GoBack]6.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	game_id
	int
	Y
	游戏id

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 6680-1617351936509]
[bookmark: 4418-1617352016672]6.4 返回值
[bookmark: 4994-1617352020827]成功
[bookmark: 3552-1617352025614]{"code":"1","msg":"申请成功","data":{}}
[bookmark: 1810-1617352025614]失败
[bookmark: 5428-1617352025614]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
[bookmark: 8211-1617352021003]
[bookmark: 6330-1617673233794]
[bookmark: 8232-1617673234215]7、已申请游戏接口
[bookmark: 9449-1617673332185]7.1 接口说明
[bookmark: 6952-1617673338232]推广员当前已申请游戏列表
[bookmark: 9660-1617673338399]
[bookmark: 9064-1617673355137]7.2 请求地址
[bookmark: 8684-1617673362752]游戏平台方提供
[bookmark: 4677-1617673364831]
[bookmark: 5463-1617673380913]7.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	is_pass
	int
	Y
	是否通过审核(0: 未通过, 1: 已通过)

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串

	game_name
	string
	N
	游戏名称(可为空)

	sdk_version
	int
	N
	游戏版本 1:安卓 2:苹果 3:H5 4:页游 (可为空)

	page
	int
	N
	当前页数

	limit
	int
	N
	每页显示条数


[bookmark: 8726-1617673365397]
[bookmark: 6095-1617673945595]7.4 返回值
[bookmark: 1550-1617673945595]成功
[bookmark: 7692-1617673945595]{"code":"1","msg":"请求成功","data":{}}
[bookmark: 2586-1617673945595]失败
[bookmark: 7550-1617673945595]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
[bookmark: 9222-1617673944776]
[bookmark: 7629-1617673365430]
[bookmark: 1000-1617673832353]8、渠道打包
[bookmark: 6614-1617673846344]
[bookmark: 3591-1617673844315]8.1 接口说明
[bookmark: 5063-1617673863792]员工在OA平台上点击打包按钮请求接口，平台进行渠道打包操作
[bookmark: 6266-1617673844315]
[bookmark: 4980-1617673844315]8.2 请求地址
[bookmark: 9592-1617673844315]游戏平台方提供
[bookmark: 5755-1617673844315]
[bookmark: 3562-1617673844315]8.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	game_id
	int
	Y
	游戏id

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 8622-1617673365529]
[bookmark: 4377-1617674908921]8.4 返回值
[bookmark: 1892-1617674908921]成功
[bookmark: 5071-1617674908921]{"code":"1","msg":"操作成功，已加入打包队列，请耐心等待","data":{}}
[bookmark: 7975-1617674908921]失败
[bookmark: 9067-1617674908921]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
[bookmark: 8614-1617673365563]
[bookmark: 1880-1617673365596]
[bookmark: 8620-1617674979650]9、拉取注册数据
[bookmark: 3031-1617674979650]
[bookmark: 6517-1617674979650]9.1 接口说明
[bookmark: 4227-1617674999215]OA平台定时请求接口，接口返回指定渠道下注册数据
[bookmark: 8581-1617674979650]
[bookmark: 6445-1617674979650]9.2 请求地址
[bookmark: 6616-1617674979650]游戏平台方提供
[bookmark: 3079-1617674979650]
[bookmark: 5062-1617674979650]9.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	last_id
	int
	Y
	最后请求数据id (接口返回数据需大于此id)

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 2169-1617673251944]
[bookmark: 4036-1617675138247]9.4 返回值
[bookmark: 2598-1617675138247]成功
[bookmark: 3660-1617675138247]{"code":"1","msg":"请求成功","data":{}}
[bookmark: 4560-1617675138247]失败
[bookmark: 6976-1617675138247]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
[bookmark: 5944-1617675158607]
[bookmark: 1238-1617675158759]
[bookmark: 1518-1617675178651]10、拉取充值数据
[bookmark: 7751-1617675178651]
[bookmark: 6316-1617675178651]10.1 接口说明
[bookmark: 8159-1617675178651]OA平台定时请求接口，接口返回指定渠道下充值数据
[bookmark: 8256-1617675178651]
[bookmark: 7960-1617675178651]10.2 请求地址
[bookmark: 7322-1617675178651]游戏平台方提供
[bookmark: 9478-1617675178651]
[bookmark: 9038-1617675178651]10.3 请求参数
	参数
	参数类型
	是否参与签名
	参数说明

	appid
	string
	Y
	游戏平台给OA系统分配的appid

	promote_account
	string
	Y
	推广员账号

	last_id
	int
	Y
	最后请求数据id (接口返回数据需大于此id)

	t
	int
	Y
	毫秒级时间戳

	sign
	string
	N
	签名字符串


[bookmark: 5462-1617675199168]
[bookmark: 3299-1617675249226]10.4 返回值
[bookmark: 8058-1617675249226]成功
[bookmark: 9121-1617675249226]{"code":"1","msg":"请求成功","data":{}}
[bookmark: 4928-1617675249226]失败
[bookmark: 2162-1617675249226]{"code":"0","msg":"验签失败","data":{}}
